Appinventor

Es ist kein Download notwendig, es wird im Browser gearbeitet. Die Webseite mit Tutorials gibt es auf http://www.appinventor.org/  

1. Webadresse: http://ai2.appinventor.mit.edu/ mit einem Google Account anmelden.

2. Neues Projekt anlegen.
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3. Ressource zum Screen hinzufügen. Beispielsweise ein Image, Icon Image hineinziehen.

[image: image2.png]?. MIT App Inventor 2
= Beta

Project+  Connect~  Build v Help MyProjects  Guide  Reportan lssu

Palette

User Interface

Button
CheckBox
Clock
image
Label
ListPicker

Notifier

Viewer Components

[Dlpisplay hidden components in Viewer 7 Screent




4. Ressource bearbeiten, Bild uploaden im Tab Properties
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5. Einstellungen im Tab Properties vornehmen
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[image: image5.emf]6. Das Programm als apk-Datei am Computer speichern. Build → App (save .apk to my computer)



7. Das Android Gerät am Computer über USB anschließen und die apk-Datei auf das Gerät hochladen. Am besten in den Ordner Downloads.



8. Am Android-Gerät mit einem Filemanager die apk-Datei im Ordner Downloads starten und dadurch installieren.


Turorial auf der Webseite: http://www.appinventor.org/IHaveADream-steps
