Processing -  Erste Schritte


1. Download von Processing von der Webseite https://www.processing.org/download/
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und entpacken in ein Verzeichnis.

2. Im entpackten Ordner die Datei processing starten. Es ist keine Installation notwending.


3. Struktur eines Processing Programms
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Die minimalste Anwendung benötigt die Funktion setup() sie wird nur einmal beim Start aufgerufen und draw() sie wird 60 mal pro Sekunde aufgerufen.


4. Tutorial
http://lernprocessing.wordpress.com/ von Thomas Koberger, BORG Ried i.I.


http://www.learningprocessing.com/
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Referenz  
http://www.processing.org/reference/

5 . Erstes Programm als Java Applet.
6. Ereignisse -   mousePressed
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float height = 30;
loat width = 607

setw ()

¢

size (400, 300);
backgrownd (100, 100, 600);
)

avaw()

nousePressed (]

¢
Fill(rendon(0,250], rendon(0,250], randon(0, 250));
rect(uouseX, mouseY, width, height);

)
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7. Klassen




Neuen Tab „Rechteck“ erstellen mit Pfeil auf der rechten Seite
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Rechteck(] rect = nev Rechteck[100];
float height = 30;
float width = 60;
int i, comnt = 0;

void setwp()

¢

size (400, 300);
backgrownd (100, 100, 600);
)

void araw()
¢
sor(
¢
rect[i].paint();
)
)

51 < counts i+

oid mousePressed()

¢
color el = color(randon(0,250], randon(0,250], randon(0,250)):
rectlcount] = new Rechteck (uouse, nouse?, cll:
counti+;
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class Rechteck

¢
£loat xpos, ypos:
lost width = 30, height = 207
color cols

Rechteck (float x, float y, color o)

¢
xpos
wos
col

void paine()
¢
£ill(eol]:
rect(xpos, ypos, vidth, height):




